
Du brauchst keine Vorkenntnisse. Du kannst nichts kaputt machen — alles lässt sich später ändern
oder löschen. 

DER ROTE FADEN IN E INEM SATZ

Fahrzeug anlegen → Projekt anlegen → Standard-Plan übernehmen → Material
sammeln → Block für Block bauen, Stunden buchen, als Story-Episode
dokumentieren → verbautes Material ans Wertgutachten übergeben.

S E L B S TA U S B A U  ACA D E M Y

Ole, dein
Ausbaumeister
Die Anleitung für Einsteiger

Für wen ist das hier?
Für alle, die zum ersten Mal mit der Selbstausbau Academy arbeiten und wissen wollen: Was
kommt wann? Was mache ich zuerst? Und was folgt danach?

Stand: 29.08.2026 Modul: „Ole, dein Ausbaumeister" (Menüpunkt Baumeister)
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1 Was bringt dir die Plattform?
Die Selbstausbau Academy begleitet deinen Camper-Ausbau von der ersten Idee bis zum
Wertgutachten. Statt Excel-Listen, Notizzetteln und 47 Browser-Tabs hast du einen Ort, an dem alles
zusammenkommt:

Ole, dein Ausbaumeister — dein KI-Bauleiter. Er kennt die Academy-Inhalte, beantwortet deine
Fragen, schlägt dir einen Ausbauplan vor und legt Baublöcke direkt auf dein Board.

Das Board — dein Bauplan als Kartentafel: Jeder Ausbauschritt ist ein „Baublock" mit Gewerk,
Zeitschätzung, Material, Checkliste und Status.

Material & Kosten — du sammelst Materialideen per Link, Ole holt Titel und Preis automatisch, und du
siehst jederzeit, was dich der Ausbau kostet und wiegt.

Arbeitsnachweis — gebuchte Stunden fließen automatisch Richtung Wertgutachten.

Deine Story — aus jedem Baublock wird auf Wunsch eine Episode in deiner öffentlichen Fahrzeug-
Story (mit Fotos, Kosten, Stunden).

Wertgutachten-Dossier — am Ende hast du deine Eigenleistung schwarz auf weiß dokumentiert, für
Versicherung und Wiederverkauf.

Coach & Community — auf Knopfdruck schaut ein erfahrener Ausbauer auf dein Projekt und
beantwortet deine offenen Punkte.

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 
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2 Die Reihenfolge im Überblick
Was kommt wann?

3 Onboarding Schritt für Schritt

Schritt 0: Anmelden (ohne Passwort)

Öffne selbstausbau-academy.de  und klicke auf Anmelden.

Wähle „  E-Mail" oder „  WhatsApp", gib deine Adresse/Nummer ein und klicke „Code anfordern".

Du bekommst einen 6-stelligen Code. Eingeben, „Einloggen" — fertig. Es gibt kein Passwort; bei der
ersten Anmeldung wird dein Account automatisch angelegt.

# Schritt Wo Dauer

0 Anmelden login-Seite 2 Minuten

1 Willkommens-Wizard + Fahrzeug in der Garage
anlegen

wird automatisch gezeigt 5 Minuten

2 (optional) Ole auf der Startseite erste Fragen stellen Startseite, „Frag Ole" nach Lust

3 Bauprojekt anlegen Menü „Baumeister" 2 Minuten

4 Standard-Plan übernehmen (12 Baublöcke) Dialog erscheint
automatisch

1 Minute

5 Plan anpassen: Blöcke sortieren, Material sammeln Board laufend

6 Blöcke im Kalender terminieren Board, Kalender unter
dem Board

5 Minuten

7 Bauen: Block starten → Stunden buchen → Episode
dokumentieren

Board dein Alltag

8 Verbautes Material ans Wertgutachten & in die
Fahrzeugdoku übergeben

„  Kosten & Gewicht" 1 Klick pro
Position

KURZ GESAGT

Schritte 0–4 sind das Onboarding (einmalig, ca. 15 Minuten). Schritte 5–8 sind deine tägliche Arbeit — die
läuft in Schleifen, Block für Block.

1. 

2. 

3. 
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SCREENSHOT 1 Login-Screen mit E-Mail / WhatsApp-Auswahl und Code-Feld

Schritt 1: Willkommens-Wizard & dein Fahrzeug

Beim ersten Mal führt dich ein kurzer Wizard durch Willkommen → Profil → Garage → fertig. Alles außer
der Begrüßung kannst du mit „Später" überspringen.

Schnellster Weg: Fahrzeugschein fotografieren und hochladen — die Daten (Marke, Modell, Maße
…) werden automatisch aus dem Foto übernommen.

Alternativ: FIN eingeben (wird dekodiert) oder die geführte Vermessung durchlaufen.

SCREENSHOT 2 Garage / Fahrzeug anlegen — hier mit erkannten „Fahrzeugschein"-Daten

WICHTIG

Lege dein Fahrzeug in der Garage an (Menü „Meine Academy" → „Meine Fahrzeuge"). Das ist die
Voraussetzung dafür, dass Ole mit echten Maßen plant, Material ins Wertgutachten übergeben kann und
das Gewicht mitrechnet.

• 

• 
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Schritt 2 (optional): Ole erst mal kennenlernen

Auf der Startseite findest du das Band „Frag Ole zu deinem Ausbau" mit Themen-Chips (z. B. Solar &
Elektrik, Dämmung, Möbelbau). Klick drauf und stell eine Frage — ganz ohne Projekt, zum
Reinschnuppern. Ole antwortet aus der Academy-Wissensbasis und verlinkt seine Quellen.

SCREENSHOT 8 · OPTIONAL „Frag Ole"-Band auf der Startseite mit Themen-Chips

Schritt 3: Dein Bauprojekt anlegen

Menü „Baumeister" öffnen.

Unten im Formular „Neues Bauprojekt anlegen" ausfüllen: 

Projekttitel — z. B. „Sprinter-Ausbau 2026"

Fahrzeug aus der Garage — dein Fahrzeug auswählen (empfohlen! Ohne Fahrzeug funktionieren
Wertgutachten-Übergabe und Gewichtsrechnung nicht)

Erfahrungslevel — Anfänger / Fortgeschritten / Erfahren. Ehrlich sein: Ole rechnet damit
realistische Zeit-Schätzungen (Anfänger × 1,6).

Nutzungsprofil (optional) — Wochenendtrips, Urlaubsreisen, Vollzeit …

Budget in € (optional) — ein Richtwert, gegen den Ole deine Materialkosten laufend abgleicht.

Grundriss aus dem Konfigurator (optional) — falls du schon einen Grundriss im Konfigurator
geplant hast, hier verknüpfen; Ole schlägt daraus Baublöcke vor.

„Projekt anlegen" klicken. Du landest direkt auf dem Board.

1. 

2. 

◦ 

◦ 

◦ 

◦ 

◦ 

◦ 

3. 
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SCREENSHOT 3 Das Formular „Neues Bauprojekt anlegen"

Schritt 4: Den Standard-Plan übernehmen

Beim ersten Besuch des Boards fragt dich ein Dialog: „Standard-Baublöcke übernehmen?" Das ist die
typische Ausbau-Reihenfolge als Startpunkt — jeder Block folgt automatisch auf den vorherigen:

# Baublock Richtwert

1 Entkernen & Grundreinigung 3 Tage

2 Rost checken & Rostschutz 4 Tage

3 Dachluke / Fenster einbauen 3 Tage

4 Dämmung: Boden, Wände, Decke 10 Tage

5 Bodenplatte verlegen 4 Tage

6 Elektrik: Kabel verlegen & Verteilung 12 Tage

7 Solaranlage montieren & anschließen 3 Tage

8 Wassersystem: Tank, Pumpe, Leitungen 6 Tage

9 Standheizung einbauen 4 Tage

10 Wand- & Deckenverkleidung 8 Tage

11 Möbel bauen: Bett, Küche, Schränke 20 Tage

12 Finish & Deko 4 Tage
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(Die Tage sind Richtwerte im Hobby-Tempo — Abende und Wochenenden, kein Vollzeit-Ausbau.)

Nimm das Häkchen raus, was du nicht brauchst (z. B. kein Wassersystem).

Klicke „Übernehmen" — oder „Überspringen", wenn du lieber komplett selbst planst. Du kannst den
Standard-Plan jederzeit später über den Button „  Standard-Plan einfügen" in der Werkzeugleiste
nachholen.

Alternativ kannst du Ole im Chat (unter dem Board) einfach schreiben: „Leg mir einen Ausbauplan an"
— er baut dir einen Plan aufs Board.

SCREENSHOT 4 Der Standard-Plan-Dialog mit den Häkchen-Blöcken

4 Das Board verstehen
Das Board ist eine Kartentafel. Die Spalten sind Gewerke (Vorbereitung, Dämmung, Elektrik,
Möbelbau …), jede Karte ist ein Baublock.

• 

• 

• 

GESCHAFFT

Damit ist das Onboarding fertig. Ab hier beginnt die eigentliche Arbeit.
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SCREENSHOT 5 Das Board komplett — deine Zentrale

Der Status eines Blocks (Legende oben auf dem Board):

Geplant — steht auf deiner Liste

In Arbeit — daran wird gerade gebaut

Erledigt — abgehakt, zählt ins Gutachten

Die wichtigsten Aktionen:

• 

• 

• 

Was Wie

Block ansehen/
bearbeiten

Karte anklicken → der Block-Dialog öffnet sich

Neuen Block anlegen Button „+ Neuer Baublock"

Reihenfolge ändern Karte per Drag & Drop ziehen (auch in eine andere Gewerk-Spalte)

Reihenfolge-Regeln Blöcke können „folgen auf …"-Abhängigkeiten haben. Konflikte werden gemeldet,
nicht blockiert — du hast die Hoheit

Zeitplan Blöcke im Kalender (unter dem Board) auf Tage ziehen; die Dauer kommt aus der
Schätzung

Fragen stellen Chat „Frag Ole" unter dem Board (mit Spracheingabe ) — Ole kann auf Zuruf
Blöcke anlegen, Status ändern und Stunden buchen

Kosten prüfen Button „  Kosten & Gewicht" oben rechts

Fahrzeugdaten Button „  Fahrzeug & Geräte"
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Der Block-Dialog (das Herzstück)

Klick auf eine Karte. Dort pflegst du alles, was zu diesem Ausbauschritt gehört:

Titel, Gewerk, geschätzte Dauer, Status

Beschreibung — mit Button „  Vorschlag aus der Academy": Ole schreibt dir einen
Beschreibungsvorschlag aus echten Projekten (mit Quellen-Links).

 Checkliste — verknüpfe eine Prüfliste aus dem Downloadbereich (Arbeitsschritte, Material,
Werkzeuge); Material daraus kannst du per „+ ins Block-Material" direkt übernehmen.

Abhängigkeiten — „folgt auf …" festlegen.

Material — siehe Kapitel 5.

Dateien — PDFs, Bilder, Videos (je max. 50 MB) an den Block hängen.

Zeichnungen — Skizzen und Maßzeichnungen zum Block (Zeichenbrett, auch mit KI-Entwurf  und
Foto-Hintergrund).

Arbeitsnachweis — Ist-Stunden buchen, siehe Kapitel 6.

Story-Dokumentation — als Episode dokumentieren, siehe Kapitel 7.

SCREENSHOT 6 Der Block-Dialog: links Titel · Gewerk · Beschreibung, rechts Material & Arbeitsnachweis

5 Material erfassen
Das passiert im Block-Dialog → Abschnitt „Material".

5.1 Eine Materialidee erfassen

Schnellster Weg — nur den Link einfügen:

Button „+ Material" klicken.

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

1. 
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Die URL des Produkts aus dem Shop in das URL-Feld einfügen (Platzhalter: „URL einfügen — Rest holt
der Assistent").

Sobald du das Feld verlässt (oder auf „⤓ holen" klickst), holt Ole Titel und Preis automatisch von der
Shop-Seite.

Klappt das mal nicht (manche Shops blockieren das), einfach von Hand eintragen: Bezeichnung +
Preis.

Das Häkchen „✓ Übernehmen" bedeutet: Diese Position zählt in die Kosten- und Gewichtssumme.
Ideen, die du nur parkst, lassen das Häkchen aus.

Alternativen vergleichen: Trage bei mehreren Positionen dieselbe „Alternativen-Gruppe" ein (z. B.
„Batterie"). In allen Summen zählt dann nur die günstigste übernommene Variante — die teureren
erscheinen als „nicht gezählt". So kannst du Optionen sammeln, ohne dein Budget zu verwässern.

Gewicht: Wenn du das Gewicht kennst, trag es ein (Feld „Gewicht kg"). Wenn nicht, kann Ole es später
recherchieren (siehe 5.3).

5.2 Der Lebenszyklus: geplant → wird eingebaut → eingebaut

Jede Materialposition hat einen Einbau-Status:

Den Status stellst du im Kosten-Modal um (Button „  Kosten & Gewicht" oben auf dem Board → Select
am jeweiligen Material).

5.3 Das Kosten-Modal „  Kosten & Gewicht"

Hier siehst du alles Material aller Blöcke auf einen Blick:

Kosten je Block und als Gesamtsumme („Gesamt (günstigste Alternativen, nur übernommene)") —
plus Budget-Abgleich („noch X € frei" / „X € über Budget"), wenn du beim Projekt ein Budget
angegeben hast.

Gewicht je Position und als Gesamtsumme — wichtig fürs Zuladungs-Limit.

Fehlt das Gewicht einer Position: Button „  recherchieren" — Ole sucht die Hersteller-Seite und
übernimmt Gewicht, technische Daten und die Bedienungsanleitung (Manual), falls er sie findet. 
(Limit: 20 Recherchen pro 24 Stunden.)

2. 

3. 

4. 

Status Bedeutung Folge

geplant Idee / Merkzettel zählt in Kosten & Gewicht, sonst nichts

wird
eingebaut

Entscheidung gefallen, gekauft/
bestellt

schaltet die Übergabe ans Wertgutachten und die 
Fahrzeugdoku frei

eingebaut physisch verbaut wie „wird eingebaut", plus Einbaudatum = heute im
Gutachten

• 

• 

• 
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SCREENSHOT 7 Das Modal „Kosten & Gewicht" mit Status-Auswahl und den Übergabe-Buttons

5.4 Übergabe ans Wertgutachten und in die Fahrzeugdoku

Sobald eine Position den Status „wird eingebaut" oder „eingebaut" hat, erscheinen im Kosten-Modal
zwei Buttons:

„ " (Kosten ins Wertgutachten übernehmen) — legt die Position als Komponente in deinem
Wertgutachten-Dossier an (mit Preis, Kategorie passend zum Gewerk, „Einbau: selbst"). Du musst
vorher nichts anlegen — das Dossier entsteht beim ersten Mal automatisch. Danach erscheint das
Badge „✓ Wertgutachten" als Link direkt in den Dossier-Editor. Ein erneuter Klick erzeugt keine
Dublette.

„ " (Manual in die Fahrzeugdoku übernehmen) — hinterlegt die recherchierte Bedienungsanleitung
im Geräte-Nachschlagewerk deines Fahrzeugs (Badge „✓ Fahrzeugdoku"). Dort findest du später
unterwegs Anleitung und Spickzettel zum Gerät.

• 

• 

VORAUSSETZUNG FÜR BEIDES

Dein Projekt muss ein Fahrzeug aus der Garage verknüpft haben (Fehlermeldung sonst: „Dem Projekt ist
kein Garage-Fahrzeug verknüpft" → im Board unter „Projektdaten bearbeiten" nachholen).
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WERTGUTACHTEN Das Wertgutachten-Dossier — Fahrzeugdaten, Komponenten und Belege, fertig für den Gutachter-
Termin

Zweiter Weg: Bei erledigten Blöcken mit Material zeigt die Block-Karte zusätzlich den Link „Als Gerät
erfassen".

6 Arbeitsstunden erfassen
Im Block-Dialog → Abschnitt „Arbeitsnachweis":

Stunden eintragen (Feld „Stunden, z. B. 2,5" — halbe Stunden sind ok).

Optional eine Notiz („Dämmung Fahrerseite geschnitten").

„+ Buchen" klicken.

Die Summe erscheint auf der Block-Karte als „  N h geleistet".

Wohin fließen die Stunden? Automatisch Richtung Wertgutachten:

Ist der Block mit einer Story-Episode verknüpft (Kapitel 7), werden die Stunden laufend auf die
Episode gespiegelt.

Im Wertgutachten-Dossier (Block „Eigenleistung" → „Etappe hinzufügen") wählst du im Auswahlfeld 
„Aus der Story übernehmen" die Episode aus — Bezeichnung und Stunden werden vorbefüllt. Die
Etappen-Summe zählt dann im Gutachten (eine Pauschal-Schätzung wird ignoriert, sobald Etappen
existieren).

1. 

2. 

3. 

1. 

2. 

⚠ WICHTIG — STUNDEN NUR AN EINER STELLE PFLEGEN

Buche deine Stunden immer im Block-Dialog (oder per Chat: „buche 3 Stunden auf Dachfenster"). Es
gibt im Episoden-Editor zwar auch ein Feld „Arbeitsstunden dieser Etappe", aber die nächste Buchung
über Ole überschreibt dort eine Handeingabe.

Ole, dein Ausbaumeister · Einsteiger-Anleitung 12



7 Deine Story
Die Fahrzeug-Story ist dein öffentliches Ausbau-Tagebuch (Staffeln und Episoden). Sie macht aus
deiner Arbeit sichtbaren Content — und sie speist das Wertgutachten.

7.1 Aus einem Baublock eine Episode machen

Öffne den Block → Abschnitt „Story-Dokumentation" → Button „  Als Episode dokumentieren".

Im Dialog wählst du: 

Story: deine bestehende Story — oder „— Neue Story ‚Ausbau: <Fahrzeug>' anlegen —" (du
brauchst also keine vorher angelegte Story; die erste Episode legt sie automatisch als Entwurf an).

Staffel: bestehende wählen oder „— Neue Staffel anlegen —" (Vorschlag: „Ausbau 2026").

Episoden-Titel: ist mit dem Blocktitel vorbefüllt.

„Episode anlegen" klicken.

Was Ole automatisch übernimmt: Die Block-Beschreibung als Einleitung, die Materialliste (alle
Positionen mit ✓-Häkchen, mit Link und Preis) und laufend die gebuchten Stunden. Die Episode öffnet
sich direkt im Editor — dort pflegst du Text und Fotos.

1. 

2. 

◦ 

◦ 

◦ 

3. 

 GUT ZU WISSEN

Episoden starten als Entwurf und werden erst nach einem kurzen Review durch das Academy-Team
öffentlich. Deine Dokumentationsarbeit ist davon nicht betroffen — du kannst sofort weiterschreiben.

TIPP

Wenn du einen Block auf „In Arbeit" setzt, erinnert dich Ole per Hinweis ans Dokumentieren.

Ole, dein Ausbaumeister · Einsteiger-Anleitung 13



SCREENSHOT 9 Eine fertige Fahrzeug-Story mit Episoden (Beispiel: „Regula's Allrad-Sprinter")

7.2 Die Story nachträglich updaten

Vom Board aus: Auf der Block-Karte erscheint das Badge „  Story-Episode"; im Block-Dialog die
Links „Episode bearbeiten (Text & Fotos)" und „Vorschau".

Oder direkt im Autoren-Bereich „Beiträge": dort kannst du Episoden bearbeiten, Fotos hochladen und
auch komplett ohne Ole neue Stories/Episoden anlegen („Neuen Beitrag anlegen").

Die Verknüpfung lässt sich lösen („  Verknüpfung lösen") — die Episode bleibt dabei erhalten.

8 Offene Punkte & dein Coach

8.1 Offene Punkte — alles, was noch klemmt

Auf dem Board oben: „  Offene Punkte". Dort sammelst du To-dos, Fragen und Entscheidungen zu
genau diesem Projekt:

„Neuen Punkt anlegen" → Typ wählen: To-do, Frage oder Entscheidung (bei Entscheidungen gibst
du Optionen vor — eine pro Zeile).

Titel, Beschreibung, optional Bezug zu einem Baublock und Dateien (Fotos vom Problem, PDFs,
Videos).

„Anlegen" — und bei Bedarf eine Zeichnung dazu skizzieren („  + Zeichnung zu diesem Punkt").

Punkte mit „  Nur für mich sichtbar" bleiben privat. Status der Punkte: Offen → Beantwortet → Erledigt
(abhaken, wenn's gelöst ist).

• 

• 

• 

1. 

2. 

3. 
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SCREENSHOT 10 Coach zuordnen und einen neuen Offenen Punkt anlegen

8.2 Hire your Expert — einen Coach dazuholen

Kommst du nicht weiter, holst du dir einen erfahrenen Ausbauer als Coach — im 1:1-Videocall direkt im
Browser, ohne Zusatzsoftware. Es gibt zwei Wege:

Projekt-Coach: Ordne im Bereich „  Coach" (Board oben) einen Coach deinem Projekt zu. Er sieht
dein Projekt, beantwortet deine Offenen Punkte im Thread, kann dir Aufgaben zuweisen und wird per
E-Mail benachrichtigt.

Einzeltermin buchen: Im Menü „Coaching" findest du alle Coaches — mit Themen, Stundensatz und
Verfügbarkeit.

Den richtigen Coach finden: In der Coaching-Übersicht filterst du nach Thema (Heizung & Klima,
Elektrik, Fenster, Innenausbau …). Eine Karte „Wo unsere Coaches unterwegs sind" zeigt zusätzlich, wer
gerade oder demnächst in deiner Nähe vor Ort ist (grün = gerade da, gelb = bald dort).

• 

• 
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COACH-PROFIL Ein Coach-Profil: Themen, Stundensatz und Vor-Ort-Zeiten

Zwei Wege zum Termin:

Festen Termin buchen — grün markierte Tage haben freie Zeiten; Uhrzeit antippen, fertig.

Terminwunsch senden („nach Vereinbarung") — du schickst Thema, Wunschdauer und
Zeitpräferenz, der Coach schlägt dir einen Termin vor. Zahlen musst du erst, wenn der Termin
bestätigt ist.

TERMIN BUCHEN Festen Termin aus freien Zeiten wählen — oder einen Terminwunsch senden

• 

• 
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Was kostet das? Abgerechnet wird nach tatsächlicher Dauer in 20-Minuten-Blöcken. Du zahlst das 
Maximal-Budget vorab und bekommst den ungenutzten Rest nach dem Call automatisch erstattet.

Deine Unterlagen freigeben (optional): Damit der Coach gezielt helfen kann, kannst du ihm Bauplan/
Board, Wertgutachten und Story freigeben — standardmäßig nur zum Lesen. Das Board kannst du
zusätzlich zum Mitbauen freigeben (der Coach darf dann Blöcke bearbeiten). Du verwaltest das in 
„Meine Buchungen" und kannst es jederzeit wieder entziehen.

Im Call & danach: Der Videocall läuft im Browser; den Termin kannst du dir per Kalender-Datei (ICS/
Google) speichern. Nach dem Gespräch bekommst du automatisch eine Meeting-Notiz mit
Zusammenfassung, besprochenen Punkten, Vereinbarungen, nächsten Schritten und erwähnten
Ressourcen — sichtbar für dich und den Coach.

Absagen & No-Show: Bis zur angegebenen Frist kannst du kostenlos stornieren (volle Erstattung).
Erscheinst du nicht, wird ab 15 Minuten nach Start ein Block berechnet, der Rest erstattet.

9 Dein typischer Arbeitstag
Board öffnen (Menü „Baumeister" → „Zum Board").

Den heutigen Block auf „In Arbeit" setzen.

Nebenbei Stunden buchen — nach Feierabend im Block-Dialog („Arbeitsnachweis") oder per Chat: 
„Buche 2,5 Stunden auf Elektrik".

Fotos vom Fortschritt in die verknüpfte Episode laden.

Neues Material vom Baumarkt-Einkauf? Link in den Block einfügen → „⤓ holen" → Status auf „wird
eingebaut".

Kurz ins „  Kosten & Gewicht"-Modal: Budget ok? Gewicht ok? Verbautes Material per „ " ans
Wertgutachten übergeben.

Frage offen? Als Offenen Punkt anlegen — oder Ole im Chat fragen.

PILOTPHASE & EARLY-BIRD

Zum Start läuft das Coaching als Pilot ohne echten Geldfluss — Buchungen werden sofort bestätigt, es
fließt (noch) kein Geld. Im First-Adopter-Programm gilt außerdem ein vergünstigter Plattformpreis von 
99 €/Std. statt regulär 149 €/Std.

DATENSCHUTZ

Für die Notiz wird das Gespräch mitgeschrieben (im Call siehst du den Hinweis „● Transkription läuft").
Gespeichert wird nur Text — keine Audio- oder Videoaufzeichnung.

TIPP

Offene Punkte und Coach greifen ineinander: Leg deine Frage als Offenen Punkt mit Foto/Zeichnung an,
ordne einen Coach zu — und klärt Kniffliges bei Bedarf im Videocall. Die „nächsten Schritte" aus der
Meeting-Notiz nimmst du direkt weiter mit aufs Board.

1. 

2. 

3. 

4. 

5. 

6. 

7. 
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Block fertig? Status „Erledigt" —  — und der nächste Block ist dran (die Reihenfolge siehst du an
den „folgt auf"-Verknüpfungen).

10 Häufige Fragen

8. 

„ICH SEHE KEINE KOSTEN / KEINE ÜBERGABE-BUTTONS."

Prüfe: Ist ein Fahrzeug aus der Garage am Projekt verknüpft? Hat das Material den Status „wird
eingebaut"? Beides ist Voraussetzung.

„OLE HOLT TITEL/PREIS NICHT VON MEINEM LINK."

Manche Shops blockieren das automatische Auslesen. Einfach von Hand eintragen — die Position
funktioniert genauso.

„MEINE EPISODE IST NICHT ÖFFENTLICH SICHTBAR."

Normal: Neue Inhalte durchlaufen ein kurzes Review durch das Academy-Team.

„ICH HABE DIE REIHENFOLGE VERSTELLT UND SEHE EINE WARNUNG ⚠."

Ein Block liegt vor seinem Vorgänger. Das ist nur ein Hinweis — du darfst bewusst davon abweichen, das
System blockiert dich nicht.

„KANN EIN COACH MEIN PROJEKT VERÄNDERN?"

Ein Hauptcoach sieht dein Projekt und arbeitet in den Offenen Punkten mit. Schreib-Zugriff aufs Board
bekommt er nur, wenn du ihn ausdrücklich freigibst (jederzeit widerrufbar). Sub-Experten sehen das
Board nur lesend.

„RECHERCHE-LIMIT ERREICHT (20 PRO 24 H)."

Die Material-Recherche ist begrenzt. Am nächsten Tag geht es weiter — oder trage Gewicht/Manual von
Hand ein.
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11 Kleines Glossar

Feedback zur Anleitung? → In der Academy über das Feedback-Widget (eingeloggte Nutzer, unten rechts) eine
Meldung anlegen. 

Begriff Bedeutung

Baublock Ein Ausbauschritt auf dem Board (z. B. „Dämmung")

Gewerk Die Spalte, in der ein Block liegt (Elektrik, Möbelbau …)

Board Die Kartentafel deines Projekts ( baumeister-board.php )

Garage Dein Fahrzeug-Stammblatt (Maße, Schein, Vermessung)

Episode Ein Beitrag in deiner Fahrzeug-Story (Text, Fotos, Stunden, Material)

Staffel Ein Abschnitt deiner Story (z. B. „Ausbau 2026")

Offener Punkt To-do / Frage / Entscheidung — auch mit Coach

Wertgutachten-Dossier Die private Dokumentationsmappe deines Ausbaus für Gutachter

Fahrzeugdoku / Geräte Das Nachschlagewerk aller verbauten Geräte (Anleitungen, Spickzettel)

Konfigurator Der Grundriss-Planer (Maße, Möbel, Solar, 3D)
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